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  نمايه مستندات
مستندات، به ترتيب آورده  شود براي درك بهتر سيستم،اكيداً پيشنهاد مي. باشندمستندات توليد شده براي اين پروژه به شرح ذيل مي

  .شده در زير مورد مطالعه قرار بگيرند

  هاي مورد كاربردنمودار
ترين و دهند و جزء اصوليمندي سيستم را از ديد كاربر بيروني نمايش ميهاي مورد كاربرد سيستم در واقع وظيفهنمودار
گرا هاي مورد كاربرد اصولاً شئنمودار. باشندمي RUPهاي به كار رفته در تحليل و طراحي بر اساس ترين نموداربدوي

 .كنندها كمك بسزايي ميگرا به كار رفته و در درك نيازمنديهاي تحليل و طراحي شئنيستند اما در بسياري از متولوژي

  نمودار مؤلفّه
هاي هر كدام نشان داده رتباطدر اين مستند ليست انواع مؤلفّه ها و نحوه كنارهم قرار گرفتن مؤلفّه هاي مختلف سيستم و ا

  .اين نمودار را در آخر فاز طراحي و آغاز فاز پياده سازي توليد گرديده است. شده است

  هاي فعاليتنمودار
هاي كاربرد و در سطحي بالاتر از آن براي مدلسازي هر نوع فرايندي كه توالي به نوعي در آن اهميت براي تحقق مورد

  .هاي تجاري استها در مدل كردن فرايندمهمترين كاربرد اين نمودار. شودت استفاده ميهاي فعاليدارد از نمودار

ها نقطه ضعف در واقع اين نمودار. دهندهاي مورد كاربرد، درك بهتري از سيستم به ما مياين نمودار در كنار نمودار
هاي و ترتيب انجام فعاليت د، پوشش داده و نحوهها در سيستم بوهاي مورد كاربرد را كه همان ترتيب انجام فعاليتنمودار

  .كنددرون هر مورد كاربرد را مشخص مي

  فعاليتنمودار سازي  پياده
وه بر نمايش ساختار جهت نمايش ساختار ايستاي برنامه و اجزاي محقق كننده وظايف كاربرد به كار مي رود در اين نمودار علا

اين نمودار در كنار نمودارهاي . نشان داده شده است با نمودارهاي فعاليت ذكر شده لفهاي مختن فايلروابط ميا كلّي هر فايل
اين نمودارها در كنار نمودارهاي تعاملي به شكل تكاملي . تعاملي جهت نمايش نحوه تحقق وظايف موارد كاربرد به كار مي رود

  .و تكراري ساخته مي شوند

  استقرارنمودار 
اين . هاي محاسباتي در سيستم را در اختيار مي گذاردقرار گرفتن مؤلفه هاي مختلف برروي گره اين نمودار نمايشي از نحوه

افزار ، در پايان فاز پياده سازي همراه با ان استفاده مي نمودار همراه با نمودار مؤلفّه توليد شده و  به بعد از تعيين معماري نرم
  .شود
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  مورد كاربرد

  مقدمه
از آنجائيكه اندازه برنامه . اين پروژه كه در قالب يك بازي نوشته شده آورده شده استموارد كاربرد براي در اين مستند مشخصات 

  .كل سيستم در غالب يك زيرسيستم ديده شده است. چندان بزرگ نيست

  ها بازيگرشرح 
  . اين سيستم دو نوع بازيگر در نظر گرفته شده است براي

  مدير سيستم

جزئيات بيشتر آن در بخش توضيح موارد كاربرد آورد شده . اندازي سرور بازي و خاموش كردن آن مي باشدهمدير سيستم قادر به را
  .است

  بازيكن

جزئيات بيشتر آن در بخش توضيح موارد . بازيكن فردي است كه در بازي شركت مي كند و در واقع استفاده كننده اصلي سيستم است
  .كاربرد آورد شده است

  اصليزير سيستم 
  :توصيف

  .اين زيرسيستم تنها زيرسيستم اين برنامه است و كلّ روند بازي را مديريت مي كند

  :نمودار مورد كاربرد

 

  اصلينمودار مورد كاربرد زيرسيستم 1شكل 
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  :مشخصات هر مورد كاربرد
  :آورده شده است) مورد كاربرد(در ادامه مشخصات هر مورد كاربرد 

  

 RunServer:اربردمورد ك

  1 :شماره

  راه اندازي سرور بازي :توصيف اجمالي

  )مدير سيستم( Admin :عامل اصلي

  ندارد :عامل فرعي

  ندارد :شرايط اوليه

  :روند اصلي

 چك كردن ورودي ها و تنظيمات برنامه .1
 اگر تنظيمات درست است .2

 راه اندازي برنامه سرور بازي .2.1
 راي پيوستن مشتري هاي بازيايجاد ساختار داده هاي مناسب ب .2.2
 منتظر بمان تا مشتري ها به سيستم متّصل شوند .2.3

  با پيغام مناسب كاربر را مطّلع كن .3
  .است برنامه سرور بازي اجرا شده و منتظر پيوستن برنامه هاي مشتري: شرايط نهايي

  ندارد: روند جايگزين
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  ShutDownServer:مورد كاربرد

  2 :شماره

  .مدير سيستم سرور بازي را خاموش مي كند :توصيف اجمالي

  )مدير سيستم( Admin :عامل اصلي

  ندارد: عامل فرعي

  .سرور بازي در حال اجرا باشد :شرايط اوليه

  :روند اصلي

 اگر برنامه بازي مشتري در حال اجرا است .1
 .به ازاي تمامي برنامه هاي بازي مشتري پيغام پايان بازي را به آنها بفرست .1.1

  .زي خارج شواز با .2
  .برنامه سرور بازي از حافظه خارج شده است: شرايط نهايي

  ندارد: روند جايگزين
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  StartPlay:مورد كاربرد

  3 :شماره

  .برنامه بازي مشتري شروع به كار مي كند و به برنامه سرور بازي متّصل مي گردد :توصيف اجمالي

  بازيكن :عامل اصلي

  ندارد: عامل فرعي

  ندارد :ط اوليهشراي

  :روند اصلي

 .كاربر آدرس برنامه سرور بازي را مي دهد .1
 .به سرور بازي متّصل شو .2
  .منتظر پيوستن بقيه بازيكنان بمان .3

  ندارد: شرايط نهايي

  ندارد: روند جايگزين
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  GuessCharacter:مورد كاربرد

  4 :شماره

  ا كه حدس مي زند در جلمه باشد را حدس مي زندپس از شروع بازي كاربر كاراكتري كه ر :توصيف اجمالي

  بازيكن :عامل اصلي

  ندارد: عامل فرعي

  .اند و اطلاعات بازي دريافت شدههمه برنامه هاي مشتري بازي به سرور متّصل شده :شرايط اوليه

  :روند اصلي

 .بر روي صفحه مشاهده مي كندكاربر اطلاعاتي مبني به امتياز خود و بقيه و كاراكترهاي صحيح حدس زده شده را  .1
 SeeResultsشامل مورد كاربري  .2
 كاربر كاراكتر جديدي را حدس مي زند .3
 .امتياز جديد كاربر محاسبه مي گردد .4
 .سرور از امتيازات جديد مطّلع مي گردد .5
 .امتيازات جديد به كاربر نشان داده مي شود .6
 اگر بازي تمام شده .7

 كاربر را مطّلع كن .7.1
 مام بازي مطّلع كنسرور را از ات .7.2
 .از بازي خارج شو .7.3

  .منتظر كاراكتر وروردي كاربر شو .8
  .منتظر كاراكتر ورودي بعدي كاربر شو: شرايط نهايي

  ندارد: روند جايگزين
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  SeeResults:مورد كاربرد

  5 :شماره

شده را بر روي صفحه مشاهده مي  كاربر اطلاعاتي مبني به امتياز خود و بقيه و كاراكترهاي صحيح حدس زده :توصيف اجمالي
  .كند

  بازيكن :عامل اصلي

  ندارد: عامل فرعي

  ندارد :شرايط اوليه

  :روند اصلي

 اطلاعات بازي را به روز كن .1
  .امتياز بازيكن حاري و ديگر بازيكنان را نشان بده .2

  ندارد: شرايط نهايي

  ندارد: روند جايگزين
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  نمودار مؤلّفه

  مقدمه
همچنين ارتباط اين مؤلفّه ها و نحوه استفاده آنها از يكديگر در جهت . انواع مؤلفّه ها در سيستم نشان داده شده است در اين مستند

مرتبط با هر مؤلفّه و ارتباط خود اين  (artifacts) همچنين محصولات. انجام مسئوليت هايشان به نمايش گذاشته شده است
  .ه استمحصولات در نمودار ديگري نشان داده شد

  نمودار مؤلفّه
سيستم در قالب دو نمودار معرفّي شده  .محقق مي كنند نشان داده شده است در اين نمودار مؤلفّه ها و محصولات عمده كه آنها را

وم در نمودار د. ابزار استفاده مي شود نشان داده شده استشده كه به عنوان يك مياناول نمودار مربوط به مدير حافظه توزيع. است
  .شودابزار ذكر شده نشان داده ميتنها مؤلفّه هاي تعريف شده مربوط به خود بازي و نحوه استفاده آنها از ميان

 

  نمودار مؤلّفه سيستم 2شكل 
  

  محصولات
ار به عنوان نمودار اين نمود. ي كه شامل محصولات ديگري است نشان داده شده است (artifacts)در اين نمودار محصولات 

  .همچنين در نمودار انتقال به آن ارجاع داده مي شود. تكميلي جهت نمودار بالا قابل استفاده است
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  نمودار فعاليت

  مقدمه
همچنين در بخش . و در واقع جريان كلّي اجرا شدن اين برنامه آورده شده است (Activity Diagram)در اين مستند نمودار فعاليت 

  .به تفصيل نحوه انجام هر يك از گره هاي پردازشي اين نمودار آورده شده استبعدي 

 

  نمودارهاي فعاليت
  .جريان كلّي اجراي برنامه از ديد كلان به صورت زير نشان داده شده است
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  جريان بازي



  پياده سازي نمودار فعاليت
 

14 
 

  پياده سازي نمودار فعاليت

  مقدمه
در  . اندكاربرد مورد نظر در مستند موارد كاربرد پيوست طرّاحي شده هاي اصلي لازم جهت تحققّ وظيفه مواردفايلدر اين مستند 

نمودار فعاليت مذكور در بالا را به وسيله فايلهايي كه در بخش نمودار مؤلفّه توضيح ) سازيپياده(واقع اين بخش نحوه محقق سازي 
بخش برروي نحوه پياده سازي الگوريتم خود  همچنين بديهي است كه تأكيد بيشتر در اين. نشان داده شده اند مشخّص مي كند

 .بازي مي باشد

  

 server.cو  player.cفايل 
  در ابتداي اين فايل كدهايي براي مقداردهي اوليه و ساختن حافظه به اشتراكگذاري شده محلّي در اجراي برنامه نوشته شده است

  
ه يكي مسئول خواندن و به روزرساني حافظه به اشتراك گذاشته در نظر گرفته شده است به اين شكل ك Threadدر اين برنامه دو 

در ادامه قسمت اول نمودار فعاليت يعني قسمت اتّصال به سرور . شده توزيع شده است و ديگر مسئول مديريت بازي و تعامل با كاربر
و حضور خود را در . مه سرور برقرار مي كندبا برنا Datagramاين تابع يك اتّصال از نوع  .نام در بازي را مشاهده مي كنيدو ثبت

  .كندبازي اعلام مي
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همچنين در اين  .در اين فايل ابتدا عمليات مقداردهي اوليه به صورت زير انجام مي شود. مي رويم server.cاكنون به سراغ فايل 

  .بخش كنترل مقادير ورودي كاربر نيز صورت مي گيرد

  
الياين كار با استفاده از ابزار . ت منتظر همه بازيكن ها مي شودسرور طبق نمودار فعsocket به صورت زير انجام شده است.  
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  :توابع استفاده شده در كد بالا به صورت زير هستند
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  .وليه مي كندبعد از آنكه همه بازيكن ها به بازي پيوستند، طبق نمودار سرور حافظه به اشتراك گذاشته شده توزيع شده را مقداردهي ا

  
  به اشتراك گذاشته شده به صورت زير است pageساختار . اين عمل به صورت زير انجام مي شود

 
 بعد از اين بايد به تمام بازيكن ها شروع بازي را اعلام كنيم

  
  :تابع استفاده شده در بالا به صورت زير پياده سازي شده است
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ع به همراه پيغام شروو . درخواست پيوستن به بازي را داشته اند يك شماره يكتا داده مي شودبدين وسيله به تمامي بازيكن هايي كه 

  .آنها پيغام ارسال مي گردد

  :داريم SendMessagetoGameServerدر ادامه تابع . و حالا باز به طرف برنامه بازيكن مي رويم

 
داده شده  IDاين تابع . ارد به صورت زير پياده سازي شده استكه وظيفه تفسير پيغام سرور را د executeMessageتابع همچنين 

  .توسط سرور را از پيغام جدا مي كند تا بعداً بتوان به وسيله آن امتياز بازيكن را به روز كرد
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تراك گذاشته شده ولي قبل از آن لازم است تا مقدارهاي اوليه بازي را از حافظه به اش. بعد از اين مرحله بازي رسماً شروع شده است
  توزيع شده بخوانيم و داده هاي لازم را از آن اسخراج كنيم

  
در كارهاي آينده جهت بهبود مي توان . جاري برنامه در يك حلقه مرتباً حافظه مشترك را چك مي كند Threadبعد از اين قسمت، 

invalidation را هم به اين برنامه اضافه كرد  

   
ذكر شده در بالا مي ماند و پس از آن  Threadبازي كه در ابتدا به وسيله يك سمافور محلّي منتظر  Threadوحالا بخش مربوط به 

  به صورت زير ادامه كار مي دهد



  پياده سازي نمودار فعاليت
 

20 
 

  
  :تابع زير مسئول به روز رساني امتياز بازيكن است. اين عمل آنقدر ادامه مي يابد تا بازيكن تمامي حروف را حدس بزند
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بازيكن ها يك پيغام كنترلي پاياني به سرور مي فرستند و از حافظه انطور كه در نمودار فعاليت نيز آمده است پس از اتمام بازي هم

  خارج مي شوند

  
در بخش بعدي نحوه پياده سازي بخش پاياني در سمت سرور  .قبلاً در بالا ذكر شده بود SendMessageToGameServerتابع 

  :آورده شده است
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پيا  ده سازي حافظه اشتراكي توزيع شده
  :ها است توضيح داده مي شود system callكه مربوطه به فايلهاي تنظيمي  kernel filesابتدا پوشه 

  :كد هاي زير اضافه شده يا تغيير داده مي شوند unistd.hبه فايل 
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  :به شكل زير اضافه مي شوند syscall.hسپس خطوط زير به فايل 

  
  :هاي تعريف شده بدهيم system call نام نيز بايد به صورت زير syscall_table.Sيل همچنين در فا

  
  .مربوط به كرنل فايل هاي خود را نيز اضافه كنيم Makefileدر نهايت در 

ه ها هاي حافظه و ارسال داد pageها برنامه اي به شكل يك ميان ابزار هم وجود دارد كه كار مديريت  system callدركنار اين 
هاي روي سرور و هم روي ماشين هاي مشتري پيغام  system callبه اين برنامه هم . روي شبكه در طرف سرور را انجام مي دهد

  :مي دهند و كد آن به صورت زير است

  
 executeMessageتابع چنين هم  :ر پياده سازي شده استزي مي دهد به صورت واقع كار اصلي را انجام كه در
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  :كور نيز به صورت زير استدر تابع مذده شده ستفاسازي توابع اياده پ

  
  :ضيح داده مي شوندها تو system callخود اكنون 

dsm_stablish:  
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توليد شده را جهت رهگيري هاي بعدي  pageو سپس شماره  را در نظر بگيرد pageاين كد به ميان ابزار دستور مي دهد كه يك 
  .برمي گرداند

  

  

  

dsm_read:  
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از پس . به اشتراك گذاري شده در روي سرور مركزي است pageندن يك خواشود جهت ه ميصدا زدها ف مشتريد كه در طركاين 
  .اس شده كپي مي كندپر فري كه از طرف كارباات آنها را در برور و گرفتن اطلاعل به ميان ابزار اجرا شده روي سااتّص
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dsm_write:  

ابزار ال به ميانكد با اتّصاين . ك استروزرساني حافظه مشترب شتري ها و در واقعشتن توسط معمل نو كد براي پياده سازياين 
  .حافظه مشترك را به روز مي كند
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dsm_free:  

را انجام ) شده گذاشته تراكيا مدير حافظه به اش(بزار اآزاد سازي حافظه گرفته شده به ميانقسمت از برنامه وظيفه ارسال دستور اين 
  :ر ادامه آورده شده استدآن كد . مي دهد
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  استقرارنمودار 

  مقدمه
وي آنها قرار مي گيرد نشان داده كه بر ر (artifacts)هاي محاسباتي دخيل در اين سيستم و محصولات در اين مستند انواع گره

  .هاي به شكل يك پيوند برقرار شده استهمچنين ارتباط ميان اين گره. شده است

  استقرارنمودار 
اول گره سرور كه تنها يكي از آن در كلّ سيستم وجود دارد و برنامه . همانطور كه در نمودار نشان داده شده دو نوع گره پردازش داريم

نوع گره دوم كه به تعداد بازيكن ها وجود خواهد داشت اجرا كننده بخش اصلي مربوط به بازي در . آن اجرا مي گرددسرور بازي روي 
در تمام سيستم ها وجود دارد و وظيفه همچنين در اين پروژه مؤلفّه اي به نام مدير حافظه توزيع شده وجود دارد كه . باشدسيستم مي

  .كندابزار عمل ميم مي دهد و به عنوان يك ميانمديريت حافظه توزيع شده را انجا

  

 

  نمودار انتقال سيستم دستگاه خودپرداز:  3شكل 
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  لغت نامه پروژه

  مقدمه
ندارد آورده افزار سيستم خودپرداز بانك با فرمت استاهاي مورد استفاده در مستندات پروژه نرمدر اين مستند مشخصات سعي شده است كليه واژه

  . شود

  

  ب
 بازيكن  نام

 Player  نام مستعار

  
 رنامه سرور بازيب  نام

 Server  نام مستعار

توصيف 
 عملكرد/محتويات

 پردازه اجرا شده به عنوان سرور بازي

  

 برنامه سرور مشتري  نام

 Client  نام مستعار

توصيف 
 عملكرد/محتويات

 پردازه اجرا شده به عنوان مشتري بازي

 ت
 توصيف اجمالي  منا

 Brief Description  نام مستعار
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  ر
 روند اصلي  نام

 Main Flow  نام مستعار

   محل استفاده

 

 روند جايگزين  نام

 Alternative Flow  نام مستعار

   محل استفاده

  ز
 زيرسيستم  نام

 SubSystem  نام مستعار

   محل استفاده

  ش
 شامل  نام

 Include  نام مستعار

 

 اوليهشرايط  نام

 Precondition  نام مستعار

 

 شرايط نهايي  نام

 Postcondition  نام مستعار
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 شماره  نام

 ID  نام مستعار

  

 والدشماره  نام

 Parent ID  نام مستعار

  ع
 عامل  نام

  ، عملگر، بازيگرActor  نام مستعار

 

 عامل اصلي  نام

 Primary Actor  نام مستعار

   محل استفاده

توصيف 
 عملكرد/محتويات

 

 

 عامل فرعي  نام

 Secondary Actor  نام مستعار

 

  ك
 رنلك  نام

  هسته لينوكس، Kernel  نام مستعار
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  م
 مدير سيستم  نام

  Admin  نام مستعار

  

 حافظه توزيع شدهمدير  نام

 Distributed Shared Memory  نام مستعار

   محل استفاده

توصيف 
 عملكرد/محتويات

، حافظه اشتراكي توزيع شده، حافظه به اشتراك گذاشته شده توزيع فظه توزيع شدهسيستم هماهنگ كننده حا
  شده

  

 ابزارميان  نام

 Middleware  نام مستعار

 ي
 يوزكيس  نام

  ، موردكاربردUsecase  نام مستعار

   محل استفاده
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